Nom

Pseudo

Profession

Joueur

TRAITS
Httributs
J}GIEICG
HAME
fORCE
INTELLECT
VIGUEUR

Compétences
Combat (agilité)
Conduite (agilité)

Connaissance (intellect)

Crocbetage (agilité)
Discrétion (agilité)
Equitation (agilité)
Escalade (force)
Intimidation (ame)
Jeu (intellect)
Lancer (agilité)
Natation (agilité)
Navigation (agilité)
Perception (intellect)
Persuasion (ame)
Pilotage (agilité)
Distage (intellect)
Recbercbe (intellect)
Réparation (intellect)
Réscaux (intellect)
Sarcasme (intellect)
Soins (intellect)
Survie (intellect)
Tir (agilite)

Tripes (ame)

Pouvoirs

Hrmes

Portée

(el vl vRwiw)
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base

CARAC DERIVEES

ALCLURE
CDhARISME
PARADE
RESISTANCE
CTREMDPE
Points de pouveir

Compétences d'arcanes
Médecine tribale (ame)
foi (ame)
Magie (intellect)
Sciences étranges (intellect)

ATOUTS

OO0

Hge
sexe
Origine

mod

DESCRIPTION

Caille
yeux

poids
¢heveux

rang

primes

Ton pire cauchemar

EQUIPEMENTS

PANDICADS

pognon

ARMURES

Zome

protec

portée

Effets/durée

Dégats

CdT Mum

PA

notes

Dégats secoud

-2

-3

fatigue
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état critique



